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A ADVERTENCIA: Antes de jugar al juego, lee las instrucciones de la consola
Xbox 360%, el manual del sensor KINECT y los manuales del resto de periféricos

para obtener informacién importante en materia de seguridad y salud. Conserva
todos los manuales para futuras consultas. Para obtener manuales de repuesto, visita
www.xbox.com/support o llama al nimero del servicio de soporte técnico de Xbox.

Para obtener informacién adicional sobre seguridad,
consulta la contraportada interior.

Informacién importante sobre la salud y la seguridad en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones
y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en
la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusién o
pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento

o cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

¢Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifios, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

DESHUDOS DROGAS

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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einicia los tutoriales si crees que debes practicar mds.

Créditos

Movos PE JUEGO

Elige entre modo carrera, modo movimiento rapido, modo exhibicion o
por turnos.

CRrEAR Un LUCHADOR

Para realizar una buena actuacion en el cuadrilatero, es muy importante
tener un aspecto propio y original. Cuentas con miles de posibilidades
distintas para personalizar a tu luchador. Crea a tu propio luchador

y elige: voz, complexion, cabeza, pelo, vello facial, piel, tatuajes,
pantalones, camisas, sombreros, guantes, calzado, rodilleras, coderas,
cinturén, nombre, ciudad natal y colores. También puedes seleccionar
Aleatorio y el juego elegird un luchador al azar.

Consulta los créditos.

fMovos pE JuEso

Movo CARRERA

Participa en misiones siguiendo una historia mientras te entrena el
mismisimo Hulk Hogan.

* Juega en el modo tutorial para conocer mejor el juegoy, a
continuacion, empieza el modo carrera.

* Adopta distintas poses al entrar en el cuadrilatero para animar al
publico. Esquiva la basura que te lanzaran algunos aficionados desde
las gradas.

* Hulk es tu entrenador; sigue sus movimientos para derrotar a tu
adversario. Fijate en las barras de salud para ver cuanto te queda para
vencer a tu rival.

* Desbloquea comics al avanzar en el juego.

* Mira tus propias fotos sacadas durante la partida en el resumen de los
movimientos.



Para crear un combate, elige entre las siguientes opciones:

* Elige una partida de 3, 5, 7, 9 6 11 movimientos.

« Selecciona un nivel - Elige entre Backyard, River Center, Hard Luck
Club, Joes Gym, Sharps Arena, Crawford Stadium, Century Dome,
Harlmann Stadium o Gator Amphitheater para poner a prueba tus
movimientos favoritos.

¢ Nivel de dificultad - Elige entre Normal, Dificil o Experto.

Por TURNOS

Parecido al modo exhibicidn, los
jugadores realizan cada movimiento
por turnos. Ganard el jugador que
consiga mas puntos. Los pasos para
crear un combate son los mismos
que para crear una partida de
exhibicion.

Menv ve Pausna

Reanudar
Reanudar la partida actual.

Menui principal
Volver al mend principal.

Guia
Ver la Guia de Kinect.

Configurador de Kinect
Configura Kinect para calibrarlo correctamente.



Conectando

Antes de poder utilizar Xbox LIVE, debe conectar su consola Xbox 360 a
Internet mediante una conexién de alta velocidad y registrarse en el servicio
de Xbox LIVE. Para comprobar si Xbox LIVE se encuentra disponible en su
territorio y para obtener informacion sobre como conectarse a Xbox LIVE,
visite www.xbox.com/live/countries.

Control Parental

Esta herramienta de facil uso permite a los padres y cuidadores decidir a
qué juegos pueden jugar los mas pequefios de acuerdo con la clasificacion
del contenido del juego. Los padres pueden restringir el acceso a contenido
para adultos. Decida con quién y como interactta su familia en Internet
con el servicio Xbox LIVE y establezca un limite de horas de juego. Para mas
informacién, visite www.xbox.com/familysettings.

€Como oBTENER AYUDA CON
HINECT

Mas informacién en Xbox.com
Para obtener mds informacién sobre KINECT, incluyendo tutoriales,
visita www.xbox.com/support.
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A Jugar con KINECT de manera segura

Asegurate de que dispones de espacio suficiente para moverte con libertad
mientras juegas. Jugar con KINECT puede implicar tener que moverse mucho.
Asegurate de que al jugar no vas a golpear, chocar o tropezar con otros jugadores,
espectadores, animales domésticos, muebles o cualquier objeto. Si te pones de pie
o te mueves durante el juego, necesitas buena estabilidad sobre el suelo.

Antes de jugar: Mira en todas direcciones (derecha, izquierda, delante, detras, abajo

y arriba) y comprueba que no hay nada con lo que pudieras golpearte o tropezar.
Asegurate de que la zona de juego esta lo suficientemente lejos de ventanas, paredes,
escaleras, etc. Asegurate de que no hay nada con lo que puedas chocar, como juguetes,
muebles, alfombras, nifios, animales, etc. Si fuera necesario, quita los objetos y pide

a la gente que salga de la zona de juego. Cuando analices la zona, no olvides mirar
hacia arriba por si hubiera ldamparas, ventiladores, u otros objetos.

Durante el juego: Mantente alejado del televisor para evitar el contacto con él.
Mantén la distancia suficiente con otros jugadores, espectadores y animales domésticos
(la distancia puede variar segun el juego, por lo que debes tener en cuenta la forma

de jugar a la hora de evaluar la distancia). Presta atencion a los objetos o a la gente
que pudieras golpear o con la que pudieras tropezar (pueden entrar personas u caer
objetos en la zona de juego, por lo que en todo momento debes estar atento al
espacio que te rodea).

Asegurate de que estas sobre una superficie sélida mientras juegas. Juega sobre un
suelo firme con adherencia suficiente para las actividades del juego, y asegurate de
llevas el calzado adecuado (no lleves tacones, chanclas, etc.) o descélzate, si procede.

Antes de permitir a los nifios jugar con KINECT: Analiza como puede utilizar
cada nifio KINECT y si necesitan supervisién cuando lo hagan. Si permites que
utilicen KINECT sin supervision, explicales toda la informacion y las instrucciones
sobre seguridad y salud. Asegtrate de que utilizan KINECT de forma segura y
dentro de sus limites, y de que conocen el uso correcto del sistema.

Reduccion de las molestias oculares causadas por el resplandor: Colécate a una
distancia comoda del monitor o televisor y del sensor KINECT; coloca el monitor o
televisor y el sensor KINECT lejos de fuentes de luz que produzcan resplandor o utiliza
persianas para controlar los niveles de luz; elige una forma de mitigar la luz natural que
reduzca al minimo el resplandor y las molestias oculares y que aumente el contraste y
la claridad; ademas, ajusta el brillo y el contraste del monitor o televisor.

No hagas un ejercicio excesivo. Jugar con KINECT puede exigir una gran actividad
fisica. Consulta a un médico antes de utilizar KINECT en caso de que tu estado de
salud afecte a tu capacidad para realizar actividades fisicas de forma segura: si estas
embarazada, o cabe la posibilidad de que lo estés; si tienes problemas cardiacos,
respiratorios, de espalda, de articulaciones, o algun otro problema traumatologico; si
tienes la tension alta o dificultades para realizar ejercicio fisico; si te han recomendado
reducir la actividad fisica. Consulta al médico antes de empezar ningun tipo de
actividad o método para ponerte en forma que incluya KINECT. No juegues bajo

la influencia de drogas o alcohol, y asegurate de que tu equilibrio y capacidad fisica
son adecuados para cualquier movimiento durante el juego.

Deja de jugar y descansa si notas cansancio o dolor muscular, de articulaciones o
en los ojos. Si notas un cansancio excesivo, nauseas, falta de aire, presion en el pecho,
mareo, malestar o dolor, DEJA INMEDIATAMENTE DE JUGAR, y consulta a un médico.

Para obtener mas informacion, consulta la Guia para juego sano en www.xbox.com.






